Regulamin Konkursu Plastycznego "Moja wizja Kurnika"

1. Organizatorem Konkursu Plastycznego "Moja wizja Kurnika" jest Stowarzyszenie Gier

Popularnych "Warmia" w Olsztynie oraz Państwowe Liceum Sztuk Plastycznych w Olsztynie.

2. Konkurs plastyczny adresujemy do dzieci, młodzieży oraz osób dorosłych z podziałem 

na kategorie wiekowe: dzieci i młodzież: 7 - 18 lat, dorośli powyżej 18 lat

Osoby niepełnoletnie mogą wziąć udział w Konkursie za zgodą rodziców lub przedstawicieli ustawowych.

3. Uczestnictwo w Konkursie jest indywidualne.

4. Każdy uczestnik może zgłosić do konkursu jedną pracę.

5. Temat konkursu nawiązuje do wizualizacji graczy kurnikowych w akcji, działaniu, grze 

i zabawie; przy komputerze, przy stoliku.

6. Konkurs ma na celu:

a. Utrwalenie historii Kurnika

b. Ukazanie różnorodności gier karcianych i planszowych

c. Upamiętnienie tradycji spotkań z cyklu „kurnik na żywo”

7. Dopuszczamy stosowanie dowolnej techniki i formy złożonych prac np. plastycznych,

malarskich, graficznych, przestrzennych, rzeźbiarskich i innych.

8. Prace mogą być wykonane przy użyciu dowolnych materiałów plastycznych m.in. modeliny

termoutwardzalnej, glinki, masy solnej lub papierowej, gipsu lub drewna, farb olejnych, akwarelowych, kredek, węgla, świec lub innych.

9. Z uwagi na możliwości ekspozycji prac jako maksymalne formaty dopuszczamy:

a. Dla malarstwa i grafiki: A - 3 ( 297mm x 420mm )

b. Dla prac przestrzennych i plansz: 40cm x 60cm x 40cm

c. Dla prac figuralnych i rzeźbiarskich do 60 cm wysokości

10. Każda ze zgłoszonych prac powinna być zaopatrzona w metryczkę zawierającą:

      tytuł pracy, nick, imię, nazwisko i wiek autora, adres korespondencyjny, e-mailowy, 

      nr gadu-gadu i telefon autora.

11. Prace spełniające powyższe wymagania autor wysyła na adres: Stowarzyszenie Gier Popularnych „Warmia” 10-535 Olsztyn, ul. Warmińska 14/2 z dopiskiem „konkurs plastyczny”

do 31.07.2006r

12. Prace nadesłane na Konkurs nie będą odsyłane do uczestników Konkursu. Prace nienagrodzone zostaną zniszczone.

13. Oceny prac dokonają gracze kurnikowi drogą internetową w terminie do dnia 4 sierpnia 2006 r.

a wybrane przez nich prace, podczas trwania II Festiwalu Gier Popularnych w Olsztynie oceni jury złożone z artystów plastyków oraz członków SGP „Warmia”.

14.Uroczystość wręczenia nagród i wyróżnień nagrodzonych prac odbędzie się 15.08.2006r 

o godzinie 13.00.

15.Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego regulaminu.

